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TIRAGE NOIR & BLANC
• les 10 zones •

Il est possible de diviser la gamme de gris en 10 zones, dont chacune correspond à 
une ombre ou une lumière. C’est ce que Ansel Adams appelait le «10 zones system».
D’ailleurs, on a coutume de dire qu’il faut éviter de laisser le blanc du papier, que le 
premier gris est de la matière...
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Le noir le plus profond obtenu par le papier, l’absence de sens.

Le noir se distingue légèrement du noir maximum que peut donner le papier.
Une légère tonalité mais pas de texture.

Première sensation d’une valeur qui apparaît.
Zone mystérieuse avec quelques détails qui apparaissent.

Partie la partie la  plus foncée dans laquelle est donnée la totalité des informations.
Cette zone est texturée.

Feuillage foncé, peau noire, les ombres dans un portrait au soleil.

Charte grise Kodak à 18% de réflexion, peau foncée, herbe verte.
Cette densité est celle sur laquelle sont calibrées les cellules.

Tonalité d’une peau caucasienne, les ombres dans un paysage de neige.
La douceur du toucher.

Peau très claire, zone bien texturée et lumineuse.

Tonalité claire texturée avec des valeurs délicates de blanc.

Légère tonalité claire sans texture, disparition du sens.

Le blanc du papier, absence de sens.
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